ans le marais gl : =
mystérieuse croix est plantée au milieu
du lac.
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Par un curieux hasard, nous avons
frouvé pres de Ia une pochette remplie
d’images illustrant I’histoire de cette
fameuse croix. Par contre, neuf des dix
textes qui accompagnent les images
sont manquants...
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DESCRIPTION DE LACTIVITE

Sur le territoire de la seigneurie Prologue, en plein centre du marais du Chaudron, une
mystérieuse croix s'éleve. Par un curieux hasard, une pochette remplie d’'images illustrant
I'histoire de cette fameuse croix a été trouvée pres de 1. Neuf des dix textes ont toutefois
été rongés par les vers, il ne reste plus que linfroduction de I'histoire. Les classes
participantes sont donc invitées a écrire les chapitres manquants de I'histoire de la croix du
marais, tout en s’inspirant d'une image pour chacun des chapitres. Toute la classe écrira la
conclusion ensemble.

DEROULEMENT DE LACTIVITE

Présenter I'activité aux éleves

—_—

Chercher des images a travers le territoire de la seigneurie Prologue

Classer les images trouvées

Trouver des noms aux personnages sur les images et décrire leur personnalité
Tenir un journal de bord

Faire un premier jet de chaque chapitre

N o~ WL

Lire les premiers jets des autres chapitres et faire les corrections qui s'imposent a chaque
partie de I'histoire

Rédiger le texte final
9. Rédiger la conclusion collectivement en classe
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ORGANISATION
LE JOURNAL DE BORD

Le projet du mystere de la croix du marais nécessite un journal de bord que les éleves
devront toujours avoir d portée de main. Au cours du projet, il ne faut pas hésiter a prendre
des notes dans ce journal, de Ia toute son utilité.

Vous pouvez diviser ce journal en différentes sections préétablies par chagque groupe
d'éleves. Les responsables de cette tdche n'auront qu’'a écrire les informations dans les
bonnes sections et le four est joué.

Voici ce que pourra contenir le journal de bord a la fin de I'activité :

e Le résumé des discussions faites en groupe classe et/ou en équipes afin de prendre des
décisions et de les proposer aux autres équipes.

» Une description détaillée du personnage principal.

* Une description détaillée des personnages secondaires.

* Le plan du premier jet fait par I'équipe.

» Des dessins faits par les éleves illustrant certains personnages décrits dans le récit.

e Des photos prises durant I'activité.

» Des débats faits en classe afin d'orienter la rédaction du récit.

* Des exemples de mots appris durant la réalisation du projet.

* Le texte final écrit par I'équipe avec I'image.

* La conclusion du texte.

* Etc.

DEROULEMENT

L'activité se déroule a deux niveaux : le travail collectif avec toute la classe pour la
rédaction de la conclusion et le travail de rédaction des chapitres avec huit équipes dans la
classe.

La premiére chose a faire est de mettre en place un mode de fonctionnement et de fixer
des délais. Combien de temps aurez-vous besoin pour réaliser la premiére étape? Etant
donné que le projet se vivra en collaboration avec les équipes, il est important de suivre les
délais et de ne pas retarder le travail des autres équipes. La rigueur et la ponctualité sont
tres importantes pour le bon fonctionnement du projet.
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LES IMAGES DU RECIT
TROUVER LES IMAGES

La premiere étape de I'activité est de trouver les images. Les éleves peuvent partager leurs
découvertes avec les autres équipes. Qui tfrouvera les images en premiere Voici les indices :
elles ménent toutes au méme endroit, elles sont complémentaires.

1. A l'est du manoir 4. Maison ou on travaille pour la paix
2. A louest de I'étang des Chats Noyés 5. Tiroir d'un secrétaire
3. Au sud du chemin Bordelo

IIl'y a plusieurs facons d'utiliser les indices pour tfrouver les images. Vous pouvez vous orienter
en visitant la section du territoire de |la seigneurie. En cliquant sur une des cing sections, vous
trouverez un outil de navigation en trois points : le cadastre seigneurial, les zones
documentées et les relevés toponymiques. Cet outil peut s’avérer trés utile afin de vous
orienter. Vous pouvez également ufiliser les fiches signalétiques des personnages pour savoir
qui travaille pour la paix a Prologue, ainsi de suite... Il vous suffit de trouver le tiroir d'un
secrétaire et de cliquer sur celui-ci. Vous verrez apparaitre les illustrations du livre.

CLASSER LES IMAGES

Chaque image est identifiee par une lettre. Chaque équipe devra classer les images selon
ce gu'elles pensent étre leur ordre chronologique dans le récit. Dans le journal de bord de la
classe, les éleves indiqueront leur proposition ainsi que le choix final collectif de la classe.
Demandez aux éleves de placer les lettres les unes aprées les autres. Il y a plusieurs réponses
plausibles (exemple: B-D-A-F-G-H-E-C ).

L'ordre définitif sera déterminé lorsque toutes les équipes auront voté. La majorité 'emporte...
Par exemple, le vote de I'équipe :

Equipe 1 [B-A-D-H-E-G-F-C] Ordre des images apres compilation
I?qu!peQ[D H-E-F-C-B-A-G] [D-H-E-F-B-G-A-C]

Equipe 3[D-H-E-F-B-G-A-C]

Equipe 4 [C-D-A-G-H-E-F-B] Dans le journal de bord, il est important de
Equipe 5[ G-B-H-E-F-D-A-C] no’rgr 'I ordre final des images, car tous les
.. participants devront suivre cet ordre.
Equipe 6 [D-H-E-F-B-A-G-C]

Equipe 7[C-A-B-D-H-E-F-G]

Equipe 8 [D-H-E-F-C-B-A-G]

CHOISIR UNE IMAGE

Les équipes doivent ensuite choisir une image chacune pour écrire leur partie du récit. Il est
important de noter dans le journal de bord quelle équipe rédigera le chapitre 1, 2, 3, etc. Les
éleves pourront s'y référer a tout moment.
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LINTRODUCTION DU RECIT

L'infroduction du récit collectif est déja écrite. Voici ce texte:

Il était une fois, un homme qui vivait heureux sur la terre paternelle. Cette terre faisait partie
de la seigneurie Debartz qui s'étendait sur plusieurs arpents et longeait la riviere Yamaska. La
censive suffisait a peine a nourrir la famille. La ferme avait fait I'objet d'une donation & son
frere ainé. Les deux hommes s'entendaient comme deux freres peuvent s'entendre.

Notre homme n'était pas pressé de
fonder une famille, contrairement a son
Fhta 4 frére qui s'était marié tres jeune et avait
\\\n iRy déjad quatre garcons et deux filles.
NI - .\%, Elever une famille sur une terre comme
m.,. — AN ,‘"\ celle-la, c'était beaucoup demander &
e 2 <8 { 3 une si peftite terre. La seigneurie
u‘."{.;{‘.;‘,\ N ‘-""54 : | U Debartz offrait au voyageur un
Wi "1-:‘,Czi;;gx\‘g_i‘.;',‘%u £1 .';3;' ¢ paysage des plus piftoresque. La
LR 1\311 r\\?&w}/\,& s‘ 1 montagne et la riviéere qui
. ,_._,-\.:‘;_.é_r_:" “1 ) s | l'accompagnait sur plusieurs milles
) 1k TN Al encadraient une forét ou les grands

IMAGES CROIX DU MARAIS - INTRODUCTION pins frénaient, fiers et rebelles.

Peu importe les miseres de la vie quotidienne et le labeur acharné qu'il fallait fournir,
I'nabitant s'enracinait et aimait sa terre.

Notre héros était de cet avis. Tant et aussi longtemps gu'il ne s'y verrait pas contraint, il
entendait bien respirer I'air particulier et envoltant qui flénait sur la seigneurie. Il n'était pas
pressé de prendre femme, il savait bien que les dernieres terres avaient été concédées et
qu'il devrait s'exiler vers d'autres cieux. Tout venant & point a qui sait attendre, notre homme
tomba amoureux et se maria lui aussi. Un mariage d'amour avec une femme irrésistible.

La petite vie tranquille de la maisonnée fut dérangée par la présence d'une autre épouse.
La petite maison ne suffisait plus. Et cela sans compter que deux enfants naitraient bientot.
Les deux freres durent se rendre a I'évidence. Il fut convenu que le cadet trouve une
nouvelle censive dans une autre seigneurie. A cette époque, la seigneurie Prologue semblait
un choix intéressant. C'est ainsi que notre héros laissa sa femme et son enfant a naitre
derriere Iui et pris la route vers Prologue.

Sa femme lui avait recommandé une certaine madame Lavoie, une cousine éloignée.
Apres quelques jours de route, notre héros arriva a la hauteur du bac qui traversait la
Serpentine, riviere impétueuse qui longeait la seigneurie Prologue. Sur le bac, il s'informa
aupres du passeur taciturne qui dégageait une forte odeur de tabac. Ce matin-Id, dans la
brume matinale, il ne se doutait pas que sa vie allait étre tfransformée a ce point.
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REDACTION DU RECIT
LE PERSONNAGE PRINCIPAL

Apres avoir lu linfroduction et avoir regardé I'image de la conclusion, les neuf équipes
doivent décrire les personnages de I'histoire. Commencez par déterminer collectivement
qui est le personnage principal. Lisez la liste ci-dessous de tous les personnages que I'on voit
sur les images. lls sont numérotés. Il est fort probable que le personnage principal se retrouve
sur plusieurs images. C'est un indice de son importance. Ou se trouve-t-il ¢ Qui est-il, qui est-
elle ¢

PO00 - Homme (infroduction) PO10 - Femme (image E)

PO01- Homme de dos (image A) PO11 - Homme de face (image F)

P002 - Ombre (image A) PO12 - Personne & la fenétre (image F)
PO03 - Homme qui péche (image B) PO13 - Femme a la porte (image F)

P0O04 - Personne a cheval (image B) PO14 - Homme (image G)

P0O05 - Homme entre les arbres (image B) PO15 - Homme (image H)

P006 - Homme (image C) PO16 - Femme (image H)

PO07 - Homme (image D) PO17 - Homme tient le cheval (conclusion)
PO08 - Homme premier plan (image E) PO18 - L'hnomme avec pipe (conclusion)
PO0? - Homme dans la porte (image E) PO19 - Homme - passeur (conclusion)

Lorsque vous aurez identifié le personnage principal d'un commun accord de la classe, vous
devrez le nommer, faire une courte description psychologique et une breve description
physique de lui. Chaque équipe devra alors intervenir en classe afin de proposer ses idées.
N'oubliez pas de noter vos décisions dans le journal de bord.

LES PERSONNAGES SECONDAIRES

Utilisez la méme liste pour les personnages secondaires. Les équipes pourront de nouveau
proposer un nom pour chacun d’'eux et dire, en quelques mots, quel est son réle dans
I'histoire. Il faudra noter ces informations dans le journal de bord et les partager ensuite avec
les autres équipes.
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LES LIEUX

Chaque équipe devra aussi faire un choix pour les lieux illustrés sur les images. Ou est-ce?
Reconnaissez-vous un endroit familier de la seigneurie? La classe devra proposer un tracé
d'un endroit d un autre dans la seigneurie.

LE TEMPS - LA NARRATION

L'introduction suggere un temps et une narration pour le récit. Elle est écrite a la troisieme
personne, au «ily, ce qu'on appelle aussi une «narration Dieun parce que le narrateur sait
tout, voit tout et peut lire les pensées des gens. Cette forme de narration vous laisse
beaucoup de latitude. Le temps utilisé est I'imparfait et le passé simple. L'imparfait est utilisé
pour faire la description des choses, lieux et personnages et le passé simple est utilisé pour les
actions du récit. Ce temps est celui qui est le plus souvent utilisé pour les histoires de type «ll
était une fois...n.

Etes-vous d'accord avec ce temps et cette narration? Si vos éléves ont de la difficulté avec
le passé simple, ils peuvent écrire le récit au présent ou au passé compose. lIs peuvent aussi
utiliser une grammaire de conjugaison des verbes et s'initier au passé simple, un beau défi
pour eux!

LE PREMIER JET

La longueur des textes peut varier entre 100 et 500 mots. Vous devrez noter vos observations
et y inscrire votre premier jet également dans le journal de bord.

Le premier jet de chaque équipe devra pouvoir étre consulté par les autres équipes, surtout
celles qui viennent avant et aprés sa partie. Il y aura alors correction des incohérences par
I'enseignant. Une collaboration entre les équipes est donc indispensable.
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LA CONCLUSION DU RECIT

Une fois que les huit équipes en classe auront rédige, corrigé et recorrigé leur texte, il sera
temps de passer O la rédaction de la conclusion. Cetfte rédaction peut se faire
collectivement avec tous les éleves de la classe.

Les éleves regarderont I'image finale du récit, liront & voix haute chacun des huit textes
précédents et proposeront des conclusions possibles. Comment I'histoire se terminera-t-elle?
Y aura-t-il une morale & I'histoire? Est-ce que ce sera une fin tragique, heureuse, friste?

Les éleves peuvent faire des suggestions a voix haute que I'enseignant notera au tableau.
Les meilleures suggestions seront retenues. Ensuite, les éleves proposeront un plan pour la
conclusion. lls rédigeront finalement des phrases en groupe-classe pour lier les idées du plan.
Le travail sera ainsi effectué par un effort motivant de la classe.

<]

-
.

o

=wve

o

* RETOUR AU SOMMAIRE e



